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Materiat edukacyjny uzupetnia pokazy filmu VR ,Kino".



CEL ZAJEC

e Poznanie postaci polskiego wynalazcy Kazimierza Proszynskiego.
e Tworcze dziatanie oparte na materiale historycznym

e Przedstawienie poczatkéw kina polskiego i pierwszych
kinematograficznych wynalazkow

Materiat wizualny

PRZYPIS. Bardzo trudno znalez¢ zdjecia Kazimierza Proszynskiego.
Najwiekszy zbior zdjec¢ znajduje sie w ksigzce Wtadystawa Jewsiewickiego
Kazimierz Proszynski”.
http://www.kazimierzproszynski.com/pdfs/jewsiewicki_kazimierz_proszyns
Ki.pdf

Trudno jednak odnalez¢ w legalnych zrodtach odpowiedniki tych zdjec.
Portret Proszynskiego znajduje sie na stronie Wikipedii
https://pl.wikipedia.org/wiki/Kazimierz_Pr%C3%B3szy%C5%84ski#cite_n
ote-CITEREFSmMole%C5%84skaSrokal1988262-17,

a takze stronie poswieconej Proszynskiemu
http://www.kazimierzproszynski.com/default.asp.

W obu przypadkach sq to niestety skany ze wspomnianej ksigzki.

By¢ moze Muzeum Kinematografii dysponuje zdjeciami.

Zdjecia wynalazkow pochodza z gazet przedwojennych i nalezg do domeny
publicznej.




PLAN WARSZTATOW

1. Podziat na grupy i przedstawienie zadania
2. Portret Kazimierza Proszynskiego

3. Opowies¢ o Kazimierzu Prészynskim

a) Rodzina

b) Trudne poczatki

c) Wreszcie sukces

d) Ostatnie lata

4. Podsumowanie i zakonczenie.




PRZEDSTAWIENIE ZADANIA

Prowadzacy informuje o atrakcji zaje¢, ktora jest film VR Cinematic 360
.Kino”.

Rozdaje cardboardy lub headsety VR i wyjasnia zasade ich dziatania
(Zatacznik nr 1. ,Instrukcja korzystania z cardboardow”).

Uczestnicy ogladajq film - 18 minut

Po seansie krotka rozmowa o filmie. Prowadzacy wyjasnia zagadnienia
zwigzane z przedstawiong w filmie historiq (Zatacznik nr 2. ,Powrot
birbanta”).

Uczestnicy dzielg sie na kilkuosobowe grupy. Nastepnie prowadzacy
przedstawia zadanie:

Jestescie producentami nowego filmu biograficznego o Kazimierzu
Proszynskim, ktory ma powsta¢ na 150 rocznice urodzin wynalazcy
w 2025 roku. Waszym zadaniem jest wymyslenie kilku scen na podstawie
biografii wynalazcy, ktore moglyby znalez¢ sie w filmie. Powinniscie tez
wybra¢ do rdl odpowiednich aktorow i na koncu wymysli¢ tytutu filmu.
Zastanowcie sie nad lokalizacjag, moze to by¢ realne miejsce albo plan
filmowy. Pomyslicie nad wystrojem i koniecznymi rekwizytami.

Bedziecie musieli przekona¢ inwestorow do zainwestowania w wasz film.
Ale uwaga! Inwestorami bedziecie wy. Kazdy z was dostanie przedwojenny
banknot 100 ztotowy i bedzie mogt zainwestowa¢ w jeden z pomystow.”
(Zatacznik nr 3. Banknot).




PORTRET KAZIMIERZA PROSZYNSKIEGO

Na poczatek c¢wiczenie na rozgrzewke integrujaca grupe. Uczestnicy
zastanawiajq sie wspolnie, kto maogtby zagra¢ Proszynskiego w filmie.
Mogq wybra¢ sposrod polskich aktorow, wspotczesnych i dawnych. Majq
do dyspozycji opis Proszynskiego i zdjecie (Zatacznik nr 4. ,Fotografie
Proszynskiego”).

"Wyniszczona dtugq pracq laboratoryjng twarz. Oczy jak wegielki, ptong
wiecznym ogniem geniuszu wynalazkow. Wysokie czoto kryje mysli
niezwykte, potencje czynu nieobliczalnego. Nerwowa ekspresja
w rozmowie, zaniedbany, a jednak bardzo przyzwoity ubior, dobrotliwosg,
graniczaca z nieporadnoscia w zwyktym codziennym 2zyciu - oto cechy
mojego rozmowcy. Interesuje sie Polskg przede wszystkim, marzeniem
jego jest praca w kraju dla ukochanej sprawy. Krew ojca kraqzy w zytach.
Syn jest z ducha i z czyndw szczerym ludowcem, szczerym demokratq,
aczkolwiek dziedzina, w ktorej pracuje, dziedzina wiedzy stosowanej,
tak trudna i tak przeciez w dzisiejszych warunkach niedemokratyczna.
Ojciec wynalazt nauke czytania i pisania metodq obrazkowa. Syn wynalazt
nauke myslenia metodq obrazkowq. Ze zwyktego smiertelnika uczynic¢ chce
poete zycia". Marian Dabrowski

Zrodlo: Wiadystaw Jewsiewicki ,Kazimierz Prészynski”, Wydawnictwo
Interpresss 1974, s. 91

Zdjecia:
https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Kazimierz_Pr%C3%B3szy%
C5%84ski#/media/File:Kazimierz_Pr%C3%B3szy%C5%84ski_1909.jpg




OPOWIESC O KAZIMIERZU PROSZYNSKIM

Prowadzacy opowiada uczestnikom o 2zyciu Kazimierza Proszynskiego.
Powinien modyfikowa¢ opowieS¢ w zaleznosci od potrzeb grupy i czasu
przeznaczonego na caty warsztat. Niektore fakty moze pominagc,
inne rozwinga¢. Wazne, zeby byta to swobodna opowies¢ wzbogacona o jak
najwiecej szczegotdw dziatajacych na wyobraznie: sytuacji, emodji,
bohateréw, okolicznosci. Opowies¢ warto wzbogaci¢ o materiaty wizualne:
zdjecia, rysunki, fragmenty filmow. Pomoze to uczestnikom przestawic sie
na myslenie obrazami, jak w filmie. Prowadzacy powinien kierowa¢ uwage
uczestnikdow warsztatow na te aspekty opowiesci, ktére mogq miec
zastosowanie w filmie: wspomnienia spotkan, osobiste sprawy, cytaty,
dramatyczne wydarzenia, domniemania.

Jesli grupa jest mata albo uczestnicy wolq dziata¢ jako catos¢, prowadzacy
moze moderowac¢ wspolng dyskusje z uczestnikami, zbiera¢ ich pomysty
i zachecac do aktywnosci.

OpowiesS¢ podzielona jest na 4 czesci (Zatacznik nr 5. ,LRodzina
Proszynskich”, Zatacznik nr 6. ,Trudne poczatki”, Zatacznik nr 7. ,,Wreszcie
sukces!”, Zatqcznik nr 8. ,Ostatnie lata”).

Prowadzacy po kazdej czesci prosi o wykonanie podobnego zadania,
inspirowanego wydarzeniami z poszczegolnych fragmentow biografii:

« Napiszcie szkic jednej sceny, ktora mogiaby sie znalez¢ w filmie
biograficznym o Kazimierzu Proszynskim;

« Wybierzcie miejsca, gdzie mogtaby by¢ nakrecona ta scena. Moze by¢ to
realne miejsce albo odtworzone w studiu filmowym;

« Wypiszcie na kartce rekwizyty potrzebne do wybranej przez was sceny;

« Zastanowcie sie, jakie postaci powinny wystgpi¢ w scenie i znajdzcie
aktorow, ktorzy mogliby te postaci zagrac.

Prowadzacy moze pomoc uczestnikom w wyszukiwaniu nazwisk aktorow
oraz lokalizacji. Jesli jest mozliwe skorzystanie z komputerdéw, uczestnicy
mogq robi¢ od razu prezentacje, umieszczajqc zdjecia miejsc, aktorow
i rekwizytow na cyfrowej tablicy, np. jambordzie.




ZAKONCZENIE I PODSUMOWANIE

Ostatnim zadaniem dla uczestnikow jest wymyslenie tytutu filmu
biograficznego o Kazimierzu Prészynskim. Grupa moze tez na koncu
zweryfikowa¢ wybor aktora odtwarzajacego role Proszynskiego. Nastepnie
uczestnicy przedstawiajg swoje pomysty na sceny filmowe, obsade i tytut.
Jesli jest mato czasu moga wymieni¢ sie tylko emocjami zwigzanymi
z witasnym procesem tworczym.

Prowadzacy podsumowuje zadanie i zaprasza do gtosowania na bardziej
udany projekt. Kazdy moze rozda¢ 100 zt zaprojektowane specjalnie
na warsztaty i zaprosi¢ do ,zainwestowania” w jeden z pomystow.
Podsumowanie powinno miec¢ forme zabawy i wspolnej radosnej satysfakcji
z wykonanego zadania.
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Opracowanie:

KONCEPT

Kultura

Monika Rejtner
Anna Osiadacz

Film , Kino” sfinansowano ze srodkéw
Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego.
Projekt finansowany ze srodkow budzetu Panstwa
w ramach obchoddéw stulecia odzyskania niepodlegtosci
oraz odbudowy polskiej panstwowosci.
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